Инструкция по использованию тренажеров Coreapp  
(для ученика)
1. Перейти по ссылке, выданной учителем. Автоматически загружается окно тренажера
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2. Нажимаем кнопку войти без регистрации


[image: ]

3. В появившемся окне, вводим свои имя и фамилию.
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4. Нажимаем кнопку «Начать урок» 
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5. Открывается окно тренажера. В нем нажимаем «Задания для выполнения» или 
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6. Сначала тренажер содержит краткий теоретический материал, который можно вынести отдельно и увеличить, нажав на значок «Лупа» в правом нижнем углу экрана.
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7. Ниже на листе расположены задания.
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8. В окне вводим один из корней и нажимаем кнопку «Проверить»
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9. Для того, чтобы проверить второй корень уравнения нажимаем кнопку «Попробовать еще раз» и выполняем пункт 8 еще раз.
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10. Если введен неправильный ответ, то выполняем пункт 9.
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11. После того, как выполнены все задания, нажимаем кнопку «Завершить урок»
[bookmark: _GoBack][image: ]
12. Появляется окно с зеленой галочкой «Завершен» и результаты отправляются учителю 
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